IMPORTAR LIBRERIAS

Micro:bit se basa en programacién por bloques, donde cada bloque realiza una accion
especifica. Los bloques requeridos para acciones generales se encuentran disponibles
siempre en la plataforma MakeCode.

Hay actividades, sensores y robots que requieren bloques especiales que no estan
disponibles dentro de los bloques generales de la plataforma, por esta razén, debemos
descargar archivos adicionales llamados librerias, que contienen esos blogues especiales
que requerimos para nuestros proyectos.

A continuacion, te mostramos un paso a paso de como descargar el archivo y cargarlo en la
plataforma MakeCode.

1. Descarga el archivo “Librerias.hex” que encontraras en la carpeta “Recursos” de la
seccion “Documentos y recursos de interés” del curso.
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Esta descarga solo la debemos hacer una vez y guardar el archivo en el dispositivo en un
lugar donde siempre lo encontremos, luego accedemos a MakeCode (el acceso lo
encontrards en la pantalla de inicio de sesion del Sistema de Gestion de Conocimiento) y
simplemente cargamos ese archivo, como te lo explicamos a continuacion.
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NOTA: Si en algin momento necesitas volver a cargar una libreria y no encuentras el archivo
en el lugar donde lo descargaste, vuelve a descargarlo en el Sistema de Gestion de
Conocimiento.

2. Dar clic en Importar, como se indica en la siguiente imagen:
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3. Dar clic en “Importar archivo”
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4. Da clic en “Seleccionar archivo”
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5. Dar clic en el archivo que acabas de descargar, con el nombre “Librerias.hex”
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6. Da clic en “Adelante”:
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Seleccione un archivo .mkcdo.hex para abrir.
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7. Debes tener como resultado un proyecto nuevo como el que se muestra en la imagen,
donde encontraras nuevas categorias y bloques para programar todos los elementos
adicionales que desees ponerle a tu micro:bit.
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8. No olvides cambiar el nombre del proyecto cuando lo vayas a guardar. Borra el nombre
“Librerias” y reemplazalo por el nombre que quieras ponerle a tu proyecto.
Antes
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